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La Federacién Internacional de Bocce es Special Olympics Inc. Por lo tanto, las Reglas Deportivas Oficiales

Special Olympics de Bocce regirdn todas las competiciones Special Olympics.

Para mas informacién sobre los Codigos de Conducta, Estandares de Entrenamiento, Requisitos Médicos y
de Seguridad, Divisiones, Premios, Criterios de Ascenso a Niveles Superiores de Competicién y Deportes

Unificados, consultar el Articulo 1 (en inglés: http://resources.specialolympics.org/article1.aspx).

SECCION A - PRUEBAS OFICIALES

A continuacién se presenta una lista de las pruebas oficiales disponibles en Special Olympics.
Esta variedad de pruebas tiene como objetivo ofrecer oportunidades de competicién a atletas de todos los
niveles de habilidad. Los Programas podran determinar las pruebas a ofrecer y, si es necesario,
proporcionar una normativa basica para la organizacién de dichas pruebas. Los entrenadores son los
responsables de entrenar y de seleccionar las pruebas de acuerdo con las habilidades e intereses de cada
atleta.

1. Individuales (un jugador por equipo)

2. Dobles (dosjugadores por equipo)

3. Competicién por equipos (cuatro jugadores por equipo)

4. Dobles en Deportes Unificados de Bocce (dos jugadores por equipo)

5

Equipos en Deportes Unificados de Bocce (cuatro jugadores por equipo)

SECCIONB - LAPISTAY LOS MATERIALES

1. Pista

a. LaPistaesunareade 3,66m (12 pies) de ancho por 18,29m (60 pies) de largo.

b. La superficie de la pista puede estar compuesta de arena, tierra, arcilla, hierba o superficie
artificial siempre que no hayan obstdculos permanentes o temporales en la pista que
interfieran con el lanzamiento en linea recta de una bola desde cualquier direccién. Estos
obstaculos no incluyen variaciones en el nivel o la consistencia del terreno.

c. Las paredes de la pista son las paredes laterales y finales de la pista y pueden estar
compuestas de cualquier material rigido. Las paredes finales deben medir al menos
304mm (12 pulgadas). Las paredes finales deben ser de un material rigido como madera o

Plexiglas. Estas paredes deben ser por lo menos tan altas como las bolas de bocce. Las
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paredes laterales o finales pueden ser utilizadas durante el juego para tiros al tablero o
tiros de rebote. Se deberdn marcar unas lineas de 50mm (2”) de ancho en todas las pistas
para lo siguiente:
1)Linea de falta para arrimar o lanzar (golpear): a 3,05m (linea de 10 pies) desde los
tableros traseros.
2)Marca de media pista: la distancia minima a la que un boliche es puesto en juego al
iniciar una jugada. Durante el transcurso del juego, la posicién del boliche puede
cambiar como resultado del desarrollo normal de éste; sin embargo, el boliche no
puede en ningln caso situarse mas cerca que el punto medio marcado, la linea de
9,15m (30 pies) marcada, o la jugada se considerara nula.
3)Las lineas de 3,05m (10 pies) y de 9,15m (30 pies) deberdn estar marcadas de

forma permanente de pared lateral a pared lateral.

L {ifm

A) &3, 05m (10 pies) de la pared trasers:
Emite interior para el boliche al inicia de L= jugads
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2. Materiales

a. Las bolas de bocce pueden estar hechas de madera o de aglomerado, y deben ser de igual
tamanfo. Los tamafos de las bolas oficiales para torneos de liga pueden ir desde 107 mm
(4.20") a 110 mm (4.33") de didmetro. El color de las bolas es indiferente siempre que las
cuatro bolas de un equipo sean clara y visiblemente distintas de las cuatro bolas del equipo
contrario.

b. El didmetro del boliche no debe ser mayor de 63 mm (2.5") o menor de 48 mm (1.875"), y
debe ser de un color visiblemente distinto de los colores de las bolas de bocce de ambos
equipos.

c. El aparato de medicion puede ser cualquier aparato que tenga la capacidad de medir con
precision la distancia entre dos objetos y debe ser aceptado por los arbitros del torneo. En
las divisiones, se deberd utilizar una cinta métrica retrdctil de acero graduada en

milimetros.

SECCION C- DIVISIONES

1. Se aconseja que, antes del comienzo de la competicién, el Director del Torneo se asegure de que
las divisiones sean apropiadas. Los atletas se agruparan en divisiones en base a experiencias previas
o, en el caso de competiciones mas importantes, segin unas partidas modificadas. El
procedimiento de la partida modificada (ver mas abajo) proporcionara una puntuacién que ayudara
ala agrupacion de atletas en divisiones lo mas equitativas posible.

2. Cada atleta deberd jugar tres partidas modificadas, llamadas “set”. El atleta debera situarse
alternadamente a ambos extremos de la pista y jugar las siguientes bolas asignadas. El atleta no
deberd sobrepasar la linea de falta al jugar las bolas asignadas:

a. Elarbitro situara el boliche en el punto marcado (centro) de la linea de 9,15m (30 pies), y el
jugador jugara 8 bolas. El arbitro medira las tres bolas mas cercanas y anotard su distancia
en centimetros.

b. A continuacién, el arbitro situara el boliche en un punto marcado en el centro de la pista en
la marca de 12,20m (40 pies), y el jugador jugara 8 bolas. El arbitro medira las tres bolas
mas cercanas y anotara su distancia en centimetros.

c. A continuacién, el arbitro situara el boliche en el punto marcado (centro) de la linea de
15,24m (50 pies), y el jugador jugara 8 bolas. El rbitro medira las tres bolas mas cercanasy
anotara su distancia en centimetros.

d. Durante el proceso de divisidn, si el boliche se mueve de su punto a 9,15m (30°), 12,20m
(40" 0 15,24m (50'), debera ser devuelto a ese punto antes de que se lance la siguiente
bola, y antes de que se realice ninguna medicidn.

e. Las mediciones se realizardn desde el centro de la bola de bocce hasta el centro del boliche,
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f.

g.

en total 9 mediciones, la suma de las cuales serd la puntuacién de divisién del atleta.

En Dobles y en Equipos, la suma de las puntuaciones de divisidon de los atletas serdn las
puntuaciones de divisién de Dobles y de Equipos.

Estos procedimientos de division cumplen con la regla del méximo esfuerzo de Special

Olympics.

SECCION D - REGLAS DE COMPETICION
3. ElJuego

a.

Materiales: las Bocce se juegan con ocho bolas grandes y una mds pequefa que hace de
blanco u objetivo llamada boliche. Hay cuatro bolas por lado o equipo, y por lo general son
de dos colores distintos para diferenciar las bolas de un equipo de las del equipo contrario.
Las bolas de bocce también estdn grabadas con lineas diferentes para identificar las bolas
de los jugadores de un mismo equipo.

Boliche y color - una moneda lanzada por el arbitro decidird qué equipo tiene el boliche y
elige el color de las bolas. En ausencia del arbitro, los capitanes de los dos equipos
realizardn el lanzamiento de la moneda. El lanzamiento de la moneda deberia realizarse en
la pista.

Regla de los Tres Intentos - El equipo en posesion del boliche tiene tres intentos para
colocar el boliche més allad de la marca de 9,15m (30 pies) y antes de la marca de 3,05m (10
pies) del lado opuesto. Si estos tres intentos fallan, el equipo contrario dispondrd de una
oportunidad para colocar el boliche. Si este intento falla, el drbitro pondra el boliche en el
centro de la pista en la marca de 15,42 m (50 pies) (linea de falta del lado opuesto). Sin
embargo, el equipo poseedor del boliche no pierde en ningiin momento su derecho a
lanzar la primera bola.

Orden de juego — El boliche se hace rodar o es lanzado por un integrante del equipo que
gand en el lanzamiento de la moneda. El jugador que lanza el boliche debe tirar la primera
bola. El equipo contrario lanzard entonces sus bolas hasta ganar el punto o hayan agotado
sus cuatro bolas. La regla de la "bola mas cercana" dicta el orden de las bolas jugadas. El
lado cuya bola se encuentre mas cercana al boliche se llama bola "adentro" y el lado
contrario, bola "afuera". Cuando un equipo logra una "adentro”, se aparta y permite que
lance el equipo que tiene "afuera”.

Punto Inicial - Siempre es obligacién del equipo con la ventaja de boliche establecer el
punto inicial. Ejemplo: el equipo "A" lanza el boliche y tira la primera bola. El equipo "B"
elige golpear la bola de "A" fuera de su posicidn. Al hacerlo, ambas bolas, la de "A" y la de
"B" se salen de la pista, dejando sélo al boliche en pista. Es obligacion del equipo "A"
restablecer el punto inicial.

Lanzamiento de la bola - El equipo tiene la opcién de hacer rodar, lanzar, hacer botar, hacer
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rebotar en los bordes, etc. su bola en la pista, siempre que ésta no se salga de los limites o
que el jugador traspase las lineas de tiro. El jugador también tiene la opcién de sacar de un
golpe cualquier bola en juego para conseguir un punto o disminuir los puntos del equipo
contrario. El jugador puede coger la pelota con la mano por debajo o por encima, siempre
que la bola se lance en mano baja. El lanzamiento en mano baja se define por tirar la bola
por debajo de la cintura.
1)El Director del Torneo/Prueba tendrd autoridad para permitir ciertas
modificaciones/interpretaciones de las actuales reglas técnicas basdndose en
alguna discapacidad fisica concreta. Tales interpretaciones se deberan solicitar y
decidir antes de la participacién del atleta en una competicién, y no deberan
suponer una ventaja sobre ningln otro atleta. Las interpretaciones sobre la accién
de lanzar tendrdn que ver con la accion de alguna extremidad a la hora de realizar
un lanzamiento de arrime o de golpeo.
Ndmero de bolas jugadas por jugador
1)Equipos de un jugador: el jugador podra jugar 4 bolas.
2)Equipos de dos jugadores: cada jugador podréd jugar 2 bolas.
3)Equipos de cuatro jugadores: cada jugador podra jugar 1 bola.
Instrucciones de los entrenadores
1)Se prohibe el intercambio de palabras de los entrenadores con los
atletas/companeros una vez éstos hayan pisado la pista.
2)Si un juez considera que un entrenador / compariero / espectador ha violado esta
regla, podrd sancionar al infractor. Las sanciones incluirdn: amonestacién verbal,
una mencién por conducta antideportiva o la expulsién de la partida.
Puntuacién - Al final de cada jugada (cuando ambos equipos hayan agotado todas sus
bolas), se determinard la puntuacién de la siguiente manera: se concederan puntos al
equipo cuyas bolas estén mas cerca del boliche que la bola mas cercana del equipo
contrario, lo que se determinard midiendo a ojo o con algin medio mecanico. Un jugador
podrd pedir la medicién mecénica (Las mediciones se realizardn desde el centro de la bola
de bocce hasta el centro del boliche). Al final de una jugada, el arbitro anunciaré los puntos
y color ganadores a los jugadores situados fuera de pista en el extremo donde esté el
boliche, y antes de que se retiren las bolas, el drbitro deberd mirar a los jugadores para que
den su aprobacién. Los jugadores tienen derecho a solicitar una medicidén si no estdn de
acuerdo con el arbitro. Cuando el jugador o el equipo esté de acuerdo con los puntos
concedidos, el juez de pista procedera a retirar las bolas para empezar la préxima jugada. El
equipo que logra la mayor puntuaciéon en una jugada también gana la ventaja del boliche
en la jugada subsiguiente. El arbitro serd el responsable de la validez del marcadory de las

hojas de puntuaciones, asi que los capitanes de equipo deberan verificar en todo momento
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la validez de la puntuacién anunciada.

j.  Empates durante una jugada - En el caso de que dos bolas contrarias estén equidistantes
del boliche (empatadas), el equipo que tird Ultimo continuara lanzando hasta que consiga
romper el empate. Ejemplo: el equipo "A" hace rodar una bola hacia el boliche y establece
el punto. Luego, el equipo "B" hace rodar su bola hacia el boliche y el &rbitro determina que
ambas estdn exactamente a la misma distancia del boliche. El equipo "B" debe continuar
lanzando hasta conseguir ubicarse en un punto mas cercano que el equipo “A”. Si el equipo
"B" lanza y consigue alcanzar ese punto, y el equipo "A" lanza a su vez y saca esa bola y
vuelve a establecer el empate, el equipo "A" debe continuar lanzando hasta que se rompa
el desempate.

k. Empates al final de una jugada - En el caso de que las dos bolas mas cercanas al boliche
sean de equipos contrarios y estén empatadas, no se concederan puntos. El boliche
regresard al equipo que lo habia lanzado en Ultimo lugar. La partida se retomara desde el
extremo de la pista desde el cual se jugé la Ultima jugada.

. Puntuaciéon ganadora

Equipo de 4 jugadores (1 bola por jugador) = 16 puntos

Equipo de 2 jugadores (2 bolas por jugador) = 12 puntos

Equipo de 1 jugador (4 bolas por jugador) = 12 puntos

Este procedimiento de puntuacion es el mas habitual en los torneos mas
importantes; sin embargo, se pueden aceptar variaciones.

m. Procedimiento de puntuacion para los torneos: A discrecién del Director de Competicion,
las partidas se podran jugar hasta alcanzar un nimero determinado de puntos o con
limitacién de tiempo.

n. Hoja de puntuacion - Es responsabilidad de cada capitdn de equipo firmar la hoja de
puntuacién después de una partida. Las firmas indicardn que la puntuaciéon final es
indiscutible. Las partidas en las cuales haya reclamaciones no deberan estar firmadas por
ningUln capitdn que esté en desacuerdo con la puntuacién o su validez.

4. Designacion de Jugadores

a. Capitdn - Antes de iniciar el juego, todos los equipos deben nombrar a un capitdn y
comunicarlo a los arbitros. El capitdn no se podrd cambiar durante el transcurso de una
partida, pero si durante el transcurso de un torneo. Los arbitros del torneo deben ser
avisados de este cambio antes empezar las partidas subsiguientes.

b. Rotacién de los jugadores - Los jugadores de un equipo pueden elegir jugar sus bolas en
cualquier orden, siempre que el jugador que lance el boliche también tire la primera bola.
La rotacién puede variar de jugada en jugada; sin embargo, ningln jugador puede lanzar
mas bolas que las que tenga asignadas por jugada.

3. Equipo de Deportes Unificados
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a. Cada equipo de Dobles Unificado consistird en un atleta y un compadero.

b. Cada prueba de Deportes Unificados por equipos consistird en dos atletas y dos
companeros.

c. Cada partida empezard con el lanzamiento de una moneda. Uno de los miembros del
equipo que haya ganado el lanzamiento empezard lanzando el boliche y la primera bola. La
segunda bola la lanzard otro miembro del equipo contrario.

4. Substituciones

a. Notificacién Oficial — Los jueces deben ser informados de las substituciones antes de la
hora fijada para la partida; de lo contrario, comportaré la pérdida de la partida.

b. Cambio de jugadores

1)Sustitucion de jugadores - Solo se permite un substituto por equipo y por partida.
Los substitutos reemplazar a cualquier jugador en el equipo y pueden substituir a
diferentes jugadores del mismo equipo en diferentes partidas.

2)Limitaciones - Una vez que un jugador se ha inscrito como sustituto en un equipo
durante un torneo, no podra hacer de sustituto en ningln otro equipo durante ese
torneo. Los sustitutos deberian tener una puntuacién de Division igual o inferior a
la de la persona que estan sustituyendo.

c. Substituciéon durante la partida: Emergencias — Un jugador puede ser substituido durante el
transcurso de una partida sélo en caso de emergencia verificada, ya sea médica o de otro
tipo. Las substituciones de emergencia se efectuaradn sélo al finalizar una jugada; si esto no
es posible, la jugada se considerard nula. Sin embargo, una vez hecha la substitucién, el
sustituto debe seguir jugando hasta el final de la partida.

1)Pérdida de la Partida - Los equipos con menos jugadores de los requeridos
perderan la partida.
5. Tiempos muertos, Retrasos en la Partida y Control de los Puntos de Posicion

a. Tiempo Muerto - El arbitro puede conceder un tiempo muerto cuando las circunstancias asi
lo justifiquen. El tiempo muerto estard limitado a diez minutos o menos segin haya
predeterminado el Director del Torneo.

b. Retraso intencionado de la partida - Si, en opinién del arbitro, la partida se retrasa
intencionalmente sin justificacion valida o suficiente, éste aplicard una amonestacion. Si la
partida no se reanuda inmediatamente, el equipo que la retrasa la perdera.

C. Retrasos causados por el clima, actos de fuerza mayor, disturbios civiles u otras causas no
previstas - En tales casos, la decision inapelable e irrevocable sera del Director del Torneo.

d. Control de la posicién de los puntos — Un jugador de cada equipo podra salir de la pista
antes de lanzar su bola, y deberd quedarse fuera de la pista mientras comprueba la
posiciéon de los puntos.

6. Penalizaciones
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a. Aplicacién de las penalizaciones

1)Decisién - Inmediatamente después de la decisién tomada por el juez de que se ha
cometido una falta, dicho juez informard a los capitanes de ambos equipos vy les
notificara la penalizacion impuesta. El equipo contra el cual se ha cometido la falta
puede declinar la penalizacién impuesta por el juez, aceptar la disposicién de las
bolas y seguir jugando. La decisién del juez es definitiva, excepto en casos
especificados mas adelante.

2)Situaciones no contempladas — En caso de situaciones no contempladas
especificamente en estas Reglas, las decisiones del Director del Torneo seran
decisivas e inapelables.

3)Reclamaciones - Cualquier reclamacién hecha contra la decisién de un juez o del
Director del Torneo debe ser realizada por un entrenador de bocce certificado por
Special Olympics antes de que hayan pasado 15 minutos desde el final de la
partida, o la decision del juez o del Director del Torneo se considerard aceptada.
Las reclamaciones se considerardn y se juzgaran en base al mérito en situaciones
no especificamente resueltas mas abajo.

4)Reclamacién por pérdida de una partida - Si un equipo pierde una partida como
resultado de no estar presente en un encuentro programado, o como resultado de
una infraccién aqui descrita, no se aceptara ninguna reclamacion oficial.

b. Faltas Especificas

1)Faltas en la Linea de falta - Tanto al arrimar como al golpear, la parte anterior de la
linea de falta correspondiente no deberd ser sobrepasada por ninguna parte del
pie del jugador, o ningln aparato utilizado por el atleta como silla de ruedas,
muletas, baston, etc., después de que la bola sea lanzada y antes de que la bola
toque cualquier parte del campo de juego delante de la linea de falta
correspondiente. Si un arbitro presencia la falta, debera senalarla al momento. La
penalizacion para un jugador (equipo) que cometa la falta serd la de declarar
invalida la bola que se lanza/ha lanzado. A ser posible, y si no comporta ningdn
peligro para la seguridad, el arbitro intentard detener la bola que se acaba de
lanzar justo antes de que alcance el boliche y/o las otras bolas “en litigio”, retirar de
la pista la bola acabada de lanzar y declarar la bola recién lanzada como bola nula.
Si la bola acabada de lanzar entra en contacto con el boliche y/o las bolas “en
litigio”, y estas bolas son movidas de su posicion original, el arbitro volvera a colorar
las bolas tan cerca de su posicidn inicial como sea posible y el juego continuara.

2)El jugador juega més bolas de las que tenia asignadas (en equipos de dos o cuatro
jugadores) — Cuando un jugador lanza una bola extra durante una jugada, la bola

en cuestién se declarara nula. A ser posible, y si no comporta ningln peligro para la
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seguridad, el arbitro intentarad detener la bola que se acaba de lanzar justo antes
de que alcance el boliche y/o las otras bolas “en litigio”, retirar de la pista la bola
acabada de lanzar y declarar la bola recién lanzada como bola nula. Si la bola
acabada de lanzar entra en contacto con el boliche y/o las bolas “en litigio”, y estas
bolas son movidas de su posicién original, el arbitro volvera a colorar las bolas tan
cerca de su posicién inicial como sea posible y el juego continuara. Esta situacion se
dara cuando un jugador de un equipo de dos jugadores lance tres bolas en vez de
dos, o cuando uno o dos jugadores de un equipo de cuatro jugadores lance(n) dos
bolas en vez de una. Equipo de dos jugadores: el jugador restante del equipo de
dos jugadores sélo podrd jugar una bola. Equipo de cuatro jugadores: los jugadores
restantes que no hayan lanzado ninguna bola deberan decidir quién va a jugar las
bolas restantes pendientes de lanzar.

3)Movimiento ilegal de una bola de su propio equipo - Si un jugador mueve una o
mas bolas de su propio equipo, la(s) bola(s) se sacard(n) de la pista, se
considerara(n) nula(s) y el juego continuara.

4) Movimiento ilegal de la bola de un oponente — Si, después de que se hayan
lanzado las ocho bolas, un jugador mueve una o mas bolas del oponente, a esas
bolas se les otorgard un punto a cada una. Si un jugador mueve una o mas bolas del
oponente, y aln quedan bolas por jugar, el arbitro colocara las bolas tan cerca de
su posicién inicial como sea posible y el juego continuara.

5)Movimiento ilegal del boliche por parte de un jugador - Si un jugador mueve el
boliche, al equipo al que se le ha cometido la falta se le daran tantos puntos como
bolas que tenfan en juego y estaban "en litigio" ademas de las bolas todavia sin
jugar. Si el equipo al que se le ha cometido la falta no tiene bolas “en litigio” y no
quedan bolas por lanzar, el arbitro declarard nula la jugada y se reanudara en el
mismo extremo.

¢. Movimiento accidental o prematuro de las bolas o del boliche por parte de un arbitro
1)Movimiento accidental o prematuro de una bola o del boliche durante el juego
(cuando quedan bolas por jugar) - Si un arbitro, bien en el momento de medir o de
otra manera, mueve una bola "en litigio" o el boliche, la jugada se considerara nula
y se volverd a comenzar en el mismo extremo.

2)Movimiento accidental o prematuro de las bolas o del boliche, por parte de un
arbitro, después de haberse jugado todas las bolas. Si el punto o puntos eran
obvios para el arbitro, éstos serdn concedidos. Todos aquellos puntos que sean
dudosos no serdn concedidos y la jugada se considerard nula y se volverd a
comenzar en el mismo extremo.

d. Interferencia con una bola en movimiento
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1)Por el equipo de uno mismo - Si un jugador interfiere con una bola en movimiento
de su propio equipo, el arbitro, después de presenciar la falta, declarard nula la
bola lanzada. A ser posible, y si no comporta ningdn peligro para la seguridad, el
arbitro intentard detener la bola que se acaba de lanzar justo antes de que alcance
el boliche y/o las otras bolas “en litigio”, retirar de la pista la bola acabada de lanzar
y declarar la bola recién lanzada como bola nula. Si la bola acabada de lanzar entra
en contacto con el boliche y/o las bolas “en litigio”, y estas bolas son movidas de su
posicion original, el arbitro volverd a colorar las bolas tan cerca de su posicién inicial
como sea posible y el juego continuara.
2)Por el equipo contrario - Si un jugador interfiere con la bola en movimiento de un
contrario, al equipo al que se le comete la falta tiene una de las siguientes
opciones:
a) Jugar la bola de nuevo.
b) Declarar nula lajugada.
¢) Rechazar la penalizacion, aceptar la posicion de la(s) bola(s) tocada(s) vy
continuar jugando.
3)Sin interferir la posicién - Si un espectador, animal u objeto interfiere en la
trayectoria de una bola en movimiento y dicha bola no toca a otra(s) ya en juego y
“en litigio”, debe declararse nula la jugada.
4)Con interferencia de la posicién - Si un espectador, animal u objeto interfiere en la
trayectoria de una bola en movimiento y dicha bola toca a otra(s) ya en juegoy "en
litigio", la jugada es nula.
5)Otras interferencias de juego - Cualquier accién que interfiera en la posicién del
boliche o de la bola de cada equipo que esté mas cerca del boliche, anula esa
jugada. En el caso de que se desplacen otras bolas aparte del boliche o las dos
bolas contrarias mas cercanas a él, éstas deberan ser recolocadas lo més cerca de la
posicién original por los dos capitanes o por el arbitro. Dicha interferencia puede
ser el resultado de una bola anulada de otra pista, objetos extrafos, espectadores
o animales que entren en la pista y cambien la posicién de la(s) bola(s) en juego.
e. Lanzamiento del color equivocado
1)Reemplazable - Si un jugador lanza una bola del color equivocado, la bola no puede
ser detenida por otro jugador o por el arbitro. Se debe permitir que la bola se
detengay entonces el arbitro la reemplazaréd por una bola del color correcto.
2)No reemplazable - Si un jugador lanza una bola de color equivocado que no puede
sustituirse la jugada se declarard nula y se volverd a empezar desde el mismo
extremo.

f. Orden de juego equivocado
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1)Lanzamiento inicial - Si un equipo lanza el boliche y su primera bola de forma
equivocada, el arbitro le devolverd el boliche y la bola que se han lanzado con el
orden equivocado. A continuacion, el arbitro pedird al jugador o equipo del otro
color que lance el boliche al reiniciar la jugada desde el mismo extremo.
2)Lanzamientos siguientes del color correcto pero fuera de orden - Si un jugador
lanza su bola cuando su equipo esta "adentro" y el otro equipo todavia tiene bolas
por lanzar, el arbitro, a ser posible y si no comporta ningln peligro para la
seguridad, intentard detener la bola en cuestién justo antes de que alcance las
bolas “en litigio”, declarar la bola recién lanzada como nulay retirarla de la pista. Si
el arbitro no puede parar la bola antes de que entre en contacto con las bolas “en
litigio”, éste volvera a colocar el boliche y las bolas mas cercanas en el lugar donde
estaban antes del lanzamiento de orden incorrecto.
7. Arbitros
3. Protestas
1)Protestas a los arbitros - Antes del inicio de una partida, cada equipo tiene el
derecho a protestar por cualquier razén ante un arbitro designado. Esta protesta
serd tomada en consideracién y resuelta por el Director del Torneo.
2)Arbitros participantes - Ningin miembro de un equipo o un substituto inscrito de
un equipo podra ayudar en el arbitraje de una partida en el cual participe su
equipo.
b. Arbitros substitutos
1)Durante una partida - Los arbitros podran ser sustituidos durante una partida sélo
con el permiso del Director del Torneo y de ambos capitanes de equipo.
2)Arbitros adicionales — Durante el transcurso de cualquier partida se pueden
designar arbitros adicionales previa autorizacién del Director del Torneo.
3)Solicitudes de un Equipo - Si cualquier equipo presenta motivos suficientes al
Director del torneo, los arbitros pueden ser cambiados durante el transcurso de
una partida.
4)Uniforme del arbitro - El arbitro se debe distinguir claramente de los jugadores.
c. Etica
1)Cddigo de ética de los arbitros - El rbitro debera:
a) Tener un profundo conocimiento de las reglas del juego. Ser justo e
imparcial en sus decisiones, tomandolas sin tener en cuenta la puntuacién.
b) Ser firme pero no dominante; cortés pero sin congraciarse; categorico pero
nunca grosero; digno, pero no arrogante; amistoso, pero no demasiado
sociable; calmado, pero siempre alerta

c) Estar preparado fisica y mentalmente para dirigir la partida
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d) No dar informacién que pueda beneficiar o dar ventaja a un equipo sobre
otro.
8. Otras circunstancias
a. Bolaquebradaorota
1)Si durante el transcurso de una jugada el boliche o una bola se rompen, la jugada
serd considerada nula. Serad responsabilidad del Director de Torneo reponer el
boliche o la bola.

b. Preparacion de la pista

1)Antes de jugar - Todas las pistas deben estar preparadas antes del inicio de cada
partida a entera satisfaccién del Director del Torneo.

2)Preparaciéon de la pista durante el juego - Las pistas no pueden ser
reacondicionadas durante el transcurso de una partida, pero si se pueden retirar
obstdaculos y objetos como piedras, vasos, etc.

3)Condiciones extranas de la pista - Si en opinién del Director del Torneo, las
condiciones de la pista son tales que el juego es impracticable, la partida se puede
detenery proseguir en otra pista o en otro horario.

c. Boliche o bola en movimiento - Ningln jugador puede jugar su bola hasta que el boliche u
otra bola se hayan detenido completamente.

d. Ayuda mecanica — Si debido a alguna razoén fisica o médica un atleta requiere el uso de
ayuda mecanica para ver la posicion del boliche, el Director del Evento/Torneo decidira si
se le permite. Algunos ejemplos de ayuda mecénica para atletas con discapacidad visual
pueden ser objetos como una campana o un cono de un color vivo. Si se utiliza un cono
como ayuda mecanica, se deberd colocar lo mas cerca posible del boliche, normalmente
detras, y sacado de pista una vez la bola haya salido despedida de la mano del atleta. Si se
utiliza una campana, se debera hacer sonar justo encima del boliche.

9. Conducta del Jugador

a. Siempre que sea posible, los jugadores deberan salir de pista cuando juegue un oponente.

b. Conducta antideportiva - Los jugadores deben actuar con deportividad en todo momento.
Las acciones flagrantes consideradas poco deportivas, tales como insultos, gestos, acciones
o palabras ofensivas, resultardn en descalificacion.

¢. Atuendo

1)Atuendo adecuado - Los jugadores vestiran de forma que les honre a ellos vy al
deporte de bocce.

2)Calzado - Los jugadores no podran llevar zapatos que puedan dafar o alterar la
superficie de la pista. Se recomienda que todos los jugadores calcen zapatos
cerrados.

3)Vestuario inaceptable - Los jugadores que lleven ropa inaceptable u ofensiva, o
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vistan de forma inadecuada, no podran participar en un torneo.

SECCION E - DEFINICION DE LOS TERMINOS DEL JUEGO

1. Bola:activay nula
a. Una bola activa es cualquier bola en juego que haya sido lanzada.
b. Una bola nula es cualquier bola que ha sido descalificada o retirada. Una bola puede ser
descalificada si:
1)Es resultado de una penalizacién.
2)Se ha salido de la pista.
3)Ha entrado en contacto con una persona u objeto que estdn fuera de la pista.

4)Golpea la parte superior de las paredes de la pista.

)
)
)
5)Golpea sobre la cubierta superior de las paredes o cualquier otro soporte.
6)Es el resultado de una falta de pie.
7)Es el resultado de un movimiento ilegal de su bola, o la de su equipo.
8)Es el resultado de la interferencia con una bola en movimiento por parte de algin
componente del propio equipo.

2. Boliche y Bola de Bocce

a. ElBoliche es una bola pequena llamada a veces bola pequeia, bolita, etc.

b. La Bola de bocce es la bola mas grande de juego.
3. Otros términos

3. "Golpear" se conoce a veces como lanzar, tirar, hacer rebotar con otra bola, arrimar,
bombardear, etc. Es un lanzamiento hecho con suficiente velocidad que golpearia el
tablero de fondo si fallara en dar en el blanco. El tiro lateral o de rebote se refiere al hecho
de jugar la bola haciéndola rebotar en los tableros laterales o de fondo.

b. "Arrimar" es lanzar una bola para alcanzar un punto cercano al boliche. “Jugada" es el
periodo de una partida en el cual las bolas se juegan desde un extremo de la pista hacia el
otro, y se conceden puntos.

c. "“En litigio". En este reglamento, bolas que un arbitro consideraria como bolas susceptibles
de tener que ser medidas o a las que concederia puntos.

4. Falta

Una falta es una infraccién de una regla por la cual se aplica una penalizacién.
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